Wiosna na wsi.
Dzien 3.
Na podwérku.

Makieta wiejskiego podworka.

ee Zapoznanie z wybranymi popularnymi przystowiami, ktérych bohaterami sg zwierzeta;
wyjasnienie ich znaczenia.

Gdyby kdzka nie skakata, toby nézki nie ztamata.

Zapomniat wét, jak cieleciem byt.

Kon ma cztery nogi i tak sie potyka.

Pasuje jak wot do karety.

Nie kupuj kota w worku.

Rytmizowanie wybranego przystowia; ilustrowanie go ruchem wedtug pomystéw dzieci.

ee Zabawa ruchowa z elementem ortofonicznym — Gtosy zwierzat.

Tamburyn, obrazki zwierzat.

Dzieci poruszajg sie po sali w rytmie tamburynu. Na przerwe w grze N. pokazuje obrazek
zwierzecia, a dzieci nasladujg jego gtos, odpowiednio modelujgc swéj gtos. Zwierzeta doroste

nasladujg grubym gtosem, a mtode — cienkim.

ee Karta pracy, cz. 4, s. 9.

Ogladanie obrazka, odszukiwanie na nim sladow zwierzat. taczenie obrazkéw zwierzat z ich
$ladami. Czytanie z nauczycielem (lub samodzielnie) nazw zwierzat. Naklejanie zdje¢ zwierzat
w odpowiednich miejscach.

ee Zabawa rozwijajgca poczucie rytmu — Zagadki.

Dzieci zajmujg miejsca na okregu, w siadzie skrzyznym.

Stuchajg zagadek Bozeny Formy, ktdre recytuje N.



Powtarzajg kilka razy za N. kolejne wersy wybranej zagadki w nadanym przez N. rytmie.
N. recytuje zagadki, dzieci rytmicznie wykonujg ustalone gesty.

Dzieci recytuja, réwnoczes$nie wykonujgc ustalone gesty:

Lubi gtosno gdakaé - naprzemiennie klaszczg, uderzajg w swoje kolana
kiedy zniesie jajko

Kazdy wie, ze jest statg

kurnika mieszkanka.

(kura)

Zakrecony ogonek - wykonujg naprzemiennie cztery uderzenia dtoimi
Smieszny ryjek ma - o podtoge, cztery razy klaszcza

,Chrum, chrum — gto$no wota —kto jedzenie da?”

(Swinka)

Na przyktad taciate - przechodzg do pozycji stojacej,

w oborze mieszkajg - wykonujga cztery uderzenia o kolana,

Pasg sie na tgkach - wykonujg obrdt wokét siebie,

zdrowe mleko dajg - wykonujg cztery klasniecia,

(krowy)

Nie pieje, nie gdacze - maszerujg w miejscu,

tylko gtosno kwacze.

Po stawie ptywa - wykonujg ruchy nasladujace ptywanie,

Jak sie nazywa?

(kaczka)

Grzebien ma na gtowie - przechodzg do siadu na pietach, wykonujg naprzemienne uderzanie:
swoim gtosnym pianiem - raz w swoje kolana, nastepnie w kolana kolegi
wszystkich wczesnym rankiem budzi na $niadanie.

(kogut)



Zwierzeta z wiejskiego podwdrka — malowanie farbami na porowatym podtozu.

e e Podziat nazw zwierzat na sylaby lub na gtoski.

Zdjecia/obrazki zwierzat z wiejskiego podwaorka.

N. przygotowat zdjecia/obrazki zwierzat. Dzieci je losujg. Nazywaja przedstawione na nich
zwierzeta. Dzielg ich nazwy na sylaby (5-latki) lub na gtoski (6-latki). Przyktadowe zdjecia/
obrazki: kura, kogut, owca, baran, krowa, byk, kot, koza.

ee Zabawa Co to za zwierze?

Okreslanie przez chetne dzieci cech danego zwierzecia, bez podawania jego nazwy. Odgadywanie
nazw zwierzat przez pozostate dzieci. Np. To zwierze ma biate pidra, dtugg szyje

i wota: Ge, ge. (ges$) To zwierze pilnuje podwodrka i mieszka w budzie. (pies)

ee Zapoznanie ze sposobem wykonania pracy.

Dla kazdego dziecka: kartka, biate serwetki, klej, farby plakatowe, pedzel.

* Przyklejanie na kartkach pogniecionych biatych serwetek, wypetnianie nimi catej powierzchni
kartki.

* Malowanie farbami plakatowymi na tak przygotowanej fakturze zwierzat wybranych przez
dzieci.

¢ Malowanie tta farbg w jasnym kolorze.

¢ Wykonywanie prac przez dzieci.

¢ Ogladanie powstatych prac: rozpoznawanie i nazywanie przedstawionych na nich zwierzat.
Wypowiedzi autoréw, dlaczego wtasnie te zwierzeta znalazty sie na ich obrazkach.

¢ Porzgdkowanie miejsc pracy.

oo Karta pracy Nowe przygody Olka i Ady. Litery
i liczby, cz. 2, s. 69.
Czytanie zadan. Wpisywanie odpowiednich

liczb.



Po co hodujemy zwierzeta — éwiczenia i zabawy.

ee Zabawa Co nam dajg zwierzeta?

Pieé obreczy, obrazki: kury, owcy, krowy, pszczdt, gesi, jajek, miodu, jogurtu, sera, wetny,
pidra, poduszki.

N. uktada na dywanie piec¢ obreczy, w kazdej z nich umieszcza zastoniety obrazek zwierzecia
z wiejskiego podwarka (kury, owcy, krowy, gesi, pszczét). Podchodzi z dzieé¢mi do poszczegdlnych
obreczy i odstania obrazki. Dzieci nazywajg przedstawione na nich zwierzeta

i zastanawiajg sie, co one dajg cztowiekowi.

N. pokazuje drugg grupe obrazkéw (jajka, miéd, mleko, jogurt, ser, wetna, piéra, poduszka).
Dzieci nazywajg produkty pochodzgce od zwierzat i umieszczajg obrazki w obreczach,

przy zdjeciach odpowiednich zwierzat.

Zabawa Smakujemy i dotykamy.

Produkty pochodzace od zwierzat, apaszka.

N. pokazuje dzieciom produkty, ktére pochodzg od zwierzat, np.: jajka, ser, jogurt, miéd,
mleko, wetna, pidra. Nastepnie wybiera chetne dzieci, zastania im kolejno oczy i podaje

do sprébowania lub dotkniecia wybrany produkt. Dzieci podajg nazwy produktéw, a po
odstonieciu oczu nazywajg zwierzeta, od ktérych te produkty pochodzg, i wskazujg je na
obrazkach (¢wiczenie poprzednie).

ee Burza mdézgdéw — Co mozna zrobié z tych produktéw?

N. podaje nazwe produktu otrzymanego od zwierzat, a dzieci méwig, do zrobienia czego
mozna go wykorzystac. Np. jajka — ciasto, kanapki, satatka... mleko — ser, budyn, jogurt...
piéra — poduszka, pierzyna... wetna — szalik, sweter, czapka...

e e Zabawa ruchowa — Gdzie kto mieszka.

Obrazki doméw zwierzat: budy, ula, stajni, obory, obrazki zwierzat: koni, kréw, pszczof,
pséw, tamburyn.

N. odstania, umieszczone w réznych miejscach sali, obrazki domoéw zwierzat. Dzieli dzieci na

cztery grupy i rozdaje im obrazki zwierzat. Dzieci poruszajg sie po sali przy dzwiekach tamburynu,



nasladujgc sposéb poruszania sie zwierzat przedstawionych na obrazkach. Na przerwe
w grze odszukujg dom zwierzecia, ktérym sg, i siadajg w jego poblizu; kolejno przypominaja,

jak ten dom sie nazywa. Potem zamieniajg sie obrazkami i zabawa trwa dalej.

Wspdlne wykonanie makiety wiejskiego podwaérka.

e Omowienie przez dzieci wygladu wiejskiego podworka.

—— Jakie budynki powinny sie tam znalez¢?

—— Jakie zwierzeta tam spotkamy?

ee Zapoznanie ze sposobem wykonania pracy.

Kolorowe czasopisma, kredki, zdjecia/obrazki zwierzat z wiejskiego podwarka, tekturki,
kleje, plastelina, zielone farby, pedzelki, prostokatny kawatek styropianu, papier kolorowy,
bibutfa, wykataczki.

* Dzieci wycinajg z kolorowych czasopism obrazki/zdjecia zwierzat, ktdre mozna spotkac na
wiejskim podwdrku (lub je rysuja).

e Dzieci przyklejajg obrazki/zdjecia na tekturkach i umocowuja je plasteling do tekturowych
podstawek.

* N. przygotowuje prostokatny kawatek styropianu (0,5 m x 1 m), maluje go zielong farbg
z dodatkiem maki ziemniaczane;.

 Dzieci oklejajg pudetka kolorowym papierem — otrzymujg zabudowania gospodarcze,
dom gospodarza.

* Wspdlne komponowanie makiety na styropianie, ozdabianie elementami wykonanymi

z bibuty (np. rosliny, staw) lub z wykataczek (ptot).

e \Wykonanie pracy.

ee Ogladanie makiety, nazywanie zabudowan, zwierzat.

ee Umieszczenie makiety w kaciku przyrody.

ee Porzgdkowanie miejsc pracy.



