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Wyniki migdzynarodowego badania
osiggnied czwartoklasistow
w matematyce | przyrodzie
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niz w innych krajach doswiadczajag
dreczenia w szkole, czesciej takze
sg nieobecni w szkole. Polscy ro-
dzice czesciej niz w innych krajach
sg krytyczni wobec szkoty — dotyczy
to gtownie rodzicéw uczniéw o do-
brych wynikach.

Interesujgco i juz nieco bardziej
optymistycznie wyglada zmiana w wy-
korzystywaniu pracy domowej w na-
uczaniu przyrody. W 2019 r. w sto-
sunku do 2015 r. zadawane sg one
rzadziej. Wiele miejsca w przestrzeni
publicznej poswiecono dyskusji o efek-
tywnosci prac domowych. Jak stwier-
dzajg autorzy opracowania wynikow
badania TIMSS, widoczna zmiana
moze by¢ owocem tego dyskursu.

To oczywiscie nie wszystkie tema-
ty i zagadnienia poruszone w opra-
cowaniu wynikéow badania TIMSS
2019. Do samodzielnej lektury po-
zostajg takie wazne obszary, jak np.
metody oceniania stosowane przez
nauczycieli przyrody i matematy-
ki. Zachecamy do lektury petnego
tekstu opracowania ,TIMSS 2019.
Wyniki miedzynarodowego badania
osiggnie¢ czwartoklasistow w mate-
matyce i przyrodzie”. Praca powsta-
ta dzieki wysitkowi zespofu autorow
pod redakcjg Michata Sitka i jest
dostepna w formie elektronicznej
na stronie internetowej Instytutu
Badan Edukacyjnych: https://tiny.
pl/rzm4z.
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GIMKIT — nowoczesne narzedzie stuzace
aktywizacji uczniow na lekcjach

Joanna Kirsz

Za nami kolejny rok w covidowej rzeczywistosci.

O ile na samym poczgtku wszyscy nauczyciele zywo ruszyli
na poszukiwanie najodpowiedniejszych platform w celu
przeprowadzania lekcji online, tak obecnie narzedzia
do zdalnego nauczania najczesciej zostaty juz wytonione.

ominuje tu platforma MS Teams, z ktdrej obecnie korzysta wiele placo-

wek. Ujednolicone narzedzie w znacznym stopniu porzadkuje nam pra-
ce, zapewnia stabilnos¢, regularnos$¢ przeprowadzania zaje¢ oraz tatwiejsza
komunikacje z uczniami i rodzicami. Platforma daje szerokie mozliwosci,
gdyz jest kompatybilna z wieloma aplikacjami i narzedziami. Niektdre z nich
utatwiajg porzadkowanie informacji (np. Padlet lub Wakelet), inne pomagajg
w sprawdzaniu wiedzy (np. Forms czy Liveworksheets). Po jeszcze inne na-
rzedzia siegamy, aby wesprze¢ nabywanie i utrwalanie wiedzy przez uczniéw
— dobrze znamy juz takie aplikacje, jak Quizlet, Wordwall czy Kahoot.
Ta ostatnia jest szczegdlnie lubiana przez mtodych ludzi ze wzgledu na wy-
korzystanie mechanizmoéw grywalizacji.

Share this kahoot with...
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Grafika przedstawia kompatybilno$¢ aplikacji z r6znymi platformami. Strzatkami ozna-
czono mozliwosci utatwionego udostepniania na platformie MS Teams.
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Niestety nasi uczniowie szybko przyzwyczajajg sie
do Srodkéw dydaktycznych, ktére dla nich przygotowu-
jemy. Jesli chcemy ich czym$ zaskoczy¢, musimy siegac
po nowosci. Pamietajmy, ze element zaskoczenia odgry-
wa ogromng role w zaangazowaniu ucznidow w proces
nabywania wiedzy. Osobiscie wychodze z zatozenia,
Ze powinnoscig nauczyciela jest nie tylko przekazywanie
wiedzy uczniowi, ale réwniez facylitacja, czyli utatwianie
jej nabywania. Nasze cele osiggamy poprzez angazo-
wanie i motywowanie mtodego cztowieka do dalszych
dziatan.

Aplikacja, do stosowania ktorej chciatabym Panstwa
gorgco zachecic, jest oparta na elemencie gamingowym;
zostat on wykorzystany i udoskonalony, tak aby zaréwno
spetnia¢ wszelkie oczekiwania ucznidw, jak i zaspoka-
ja¢ potrzeby nauczycieli. Przedstawiam zatem Panstwu
GIMKIT — nowoczesne narzedzie stfuzace aktywizacji
ucznioéw na zajeciach z réznych przedmiotéw. Na moich
lekcjach jezyka angielskiego GIMKIT zrobit wrecz furore!

Nie bez znaczenia jest fakt, iz niniejsza platforma zo-
stata wykonana przez ludzi mtodych, ktérzy tak napraw-
de sami stosunkowo niedawno opuscili szkote. Jednag
z takich o0sob jest Johsh Feinsilber. Jak sam twierdzi,
niezbyt wciggata go szkolna nauka, dlatego wraz z trze-
ma kolegami opracowat uniwersalne narzedzie — takie,
ktérym sam chetnie postugiwatby sie podczas zdobywa-
nia wtasnych dos$wiadczen szkolnych.

Korzystanie z Gimkitu jest mozliwe na dwdch obsza-
rach: Gimkit Ink oraz Gimkit Live. Pierwsza opcja daje
uczniom mozliwosci prezentowania swoich prac, podczas
gdy Gimkit Live to umozliwia korzystanie z gier eduka-
cyjnych. Opcja Gimkit Live jest bezptatna przez miesiac,
po ktérym mozemy zdecydowac, czy zechcemy nadal
korzysta¢ z aplikacji. Nie ma tu zadnych kruczkéw praw-
nych, zapiséw matym drukiem itp. Przy rejestracji nikt
nie wymaga od nas podania numeru karty debetowe;j
czy kredytowej. Tworcy aplikacji podkreslajg, ze stawia-
ja na uczciwos$¢ oraz zadowolenie klienta. Nawet jesli
nie zasubskrybujemy aplikacji w kwocie 5$ miesiecznie,
to i tak warto zarejestrowac sie i skorzysta¢ z niej pod-
czas wyjatkowych lekcji, np. na koniec roku szkolnego
czy semestru. Szereg korzysci, jakie wynoszg z lekgji
z Gimkitem moi uczniowie oraz ja sama jako nauczyciel,
przemawiajg za dtugotrwatg wspdtpracg z aplikacja.

Przede wszystkim aplikacja jest niezmiernie tatwa
w obstudze, wrecz — intuicyjna. Nie trzeba przez wiele
godzin ogladac filmikéw instruktazowych. Rejestrujesz
sie, klikasz i intuicyjnie tworzysz wtasne tresci lub ko-
rzystasz z obfitej bazy gotowych materiatéw. Uczniowie
otrzymujg kod do gry, wpisujg swoje imie i juz uczest-
nicza w ekscytujgcej przygodzie. Nauczyciel decydu-
je o wielu elementach, np. czasie gry: moze ustawi¢
10 minut jako wystarczajgce na podsumowanie lekcji,

albo tez odpowiednio wydtuzy¢ czas trwania quizu, zeby
przeprowadzi¢ bardziej rozbudowane sprawdzenia wiedzy
uczniow.

Pozwolg Panstwo, ze przyblize nieco zasady gry w opcji
klasycznej. Celem kazdego ucznia jest zdobycie jak naj-
wiekszej kwoty pieniedzy — dolaréw. Mozna je zdoby¢
za udzielanie poprawnych odpowiedzi na pytania przy-
gotowane przez nauczyciela. Opracowanie quizu jest
niezwykle proste, poniewaz mozemy pobierac tresci
z dostepnych juz quizéw, kopiujac je z zestawodw opra-
cowanych przez innych uzytkownikéw aplikacji Gimkit
oraz innych stosowanych przez nas aplikacji. Na przyktad
niezwykle tatwo jest przeksztatci¢ zadania z doskonale
znanej nam aplikacji Quizlet. W tym celu korzystamy
z funkcji ,Export” dostepnej po rozwinieciu listy opcji.
Lista opcji jest oznaczona trzema kropkami i znajduje sie
w prawym dolnym rogu ekranu.
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Nastepnie kopiujemy tekst przeznaczony do stworzenia
zestawu docelowego w Gimkicie.
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Po zalogowaniu sie do aplikacji Gimkit Live klikamy Mozemy doda¢ wtasne pytania lub usunaé wczesniej
btekitny prostokat z napisem ,New Kit” (nowy zestaw), dodane. Jesli dojdziemy do wniosku, ze zestaw spetnia

widoczny w prawym gérnym rogu ekranu. nasze oczekiwania, po prostu klikamy ,Finish Kit” (bte-
GimkitLive i L 1w w Kitny przycisk po lewej stronie ekranu).
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,Food”, i wybieramy zdjecie ilustrujgce nasz quiz.
Mozemy teraz przystgpi¢ do gry, klikajac zielony przy-

iluwlﬂt * cisk ,Play Live”, lub zada¢ uczniom prace domowa, ko-
Lok e saiat b rzystajac z granatowego przycisku ,Assign HW”.
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Kolejnym krokiem jest wybér opcji ,Create with Flash-

cards”, a potem: ,Import Flashcards”. Uczniowie bardzo zywo reagujg podczas gry, co $wiad-
czy o tym, ze jest ona dla nich niezwykle fascynujaca.
Nieprawdopodobnie ekscytujg sie mozliwoscig przyspie-
szenia zdobycia punktéw (dolaréw) poprzez zakup opciji,
takich jak: mnozenie wartosci odpowiedzi, bonus, pienig-
dze za pytanie czy ubezpieczenie odpowiedzi. To ostatnie
jest dos¢ istotne, poniewaz redukuje mozliwos¢ dotkliwej
straty zarobionych dolaréw w przypadku udzielenia bted-
nej odpowiedzi.

Nastepnie w pole gtéwne wklejamy tre$é¢ skopiowana A
z Quizletu i klikamy ,Create” (utworz) .
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Aplikacja $wietnie sprawdza sie zaréwno w klasach
starszych, jak i mtodszych.

Kolejna mozliwo$¢, ktérg daje Gimkit, to tryb rysowania
— ,Draw that”.

Nauczyciel moze sam wybra¢ dziecko, ktére bedzie
rysowatfo dane pojecie. Oczywiscie zadaniem reszty kla-
sy bedzie odgadniecie wyrazu. Mozemy tez uzy¢ funkgcji
»Random”, aby losowo wyznaczy¢ ucznia do rysowania.
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Jak juz wspomniatam na poczatku, Gimkit mozemy
wykorzystac jako narzedzie stuzace nam do ewaluacji
wiedzy ucznidéw, poniewaz jedng z jego funkcji jest
mozliwo$¢ wgladu w prace mtodych ludzi. Rezultaty
sg zliczane automatycznie i prezentowane w punktach
oraz procentach. Mamy tez mozliwos$¢ wgladu w to,
ktdre pytania byty najtrudniejsze dla uczniow.
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Reasumujgc, serdecznie polecam zapoznanie sie
z aplikacjg Gimkit i stosowanie jej na lekcjach. Cho¢
jest bezptatna tylko przez miesigc, warto po nig siegnac,
gdyz zapewni naszym uczniom element zaskoczenia,
Swiezosci oraz ekscytacji. Sami Panstwo zadecydujg po
bezptatnym okresie probnym, czy warto zainwestowac
w dalsze korzystanie z niej w przysztosci. Moi ucznio-
wie po lekcji z wykorzystaniem Gimkitu dopytywali,
czy bedziemy gra¢ w te gre ponownie oraz sami prosili
0 podanie listy stowek do powtdrki! Oczywiscie liste sto-
wek otrzymywali zwyczajowo podczas tradycyjnych lek-
cji, jednakze zastosowanie Gimkitu sprawito, ze ucznio-
wie domagali sie jej sami. Ba! Prosili nawet o spotkanie
pozalekcyjne, aby mogli pogra¢ kolejny raz.

Lekcje z Gimkitem uwazam za bardzo udane, cieszy
mnie zaréwno ich efektywnos$¢, jak i wyjatkowe zaanga-
Zowanie uczniow oraz niepowtarzalny klimat zajec.
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Joanna Kirsz — nauczyciel dyplomo-;
wany jezyka angielskiego z ponad
20-letnim stazem pracy zawodowe;j ;
w Szkole Podstawowej nr 1 z Oddzia- .
tami Integracyjnymi z Zgierzu; trener .
kompetencji kluczowych oraz wyko- .
rzystania TIK w edukacji; fascynatka -
. howoczesnych technologii. 3
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Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych

Wykorzystanie technolog
informacyno-komunikacyjnych

w srkolo podstawowe

potrzeb dzieci.

w szkole podstawowej

Zyta Czechowska i Jolanta Majkowska, nauczycielki ktére zastynety w ostatnim cza-
sie swa biegtoscig i innowacyjnoscig w wykorzystywaniu internetowych aplikacji
edukacyjnych — stawiajg teze, ze nowe narzedzia staty sie nieodtgcznym elementem
edukacji, a przed nauczycielami, rodzicami oraz samymi uczniami stoi obecnie ko-
nieczno$¢ opracowania i wdrozenia nowego modelu nauczania i uczenia sie. Autorki
poradnika [dostepnego nieodptatnie pod adresem: https://tiny.pl/r4js6] wskazujg
wirtualne narzedzia, programy i aplikacje oraz konkretne przyktady ich zastosowania
w ksztafceniu na odlegtos¢, a takze podczas zaje¢ dydaktyczno-wyréwnawczych,
omawiajg rozwigzania szczegoélnie przydatne w sytuacji pandemii. Zwracaja tez uwa-
ge, ze dzieki zastosowaniu nowoczesnych technologii w nauczaniu mozliwe jest
duzo lepsze niz dotychczas dostosowanie metod i form pracy do zréznicowanych
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