Zadania dodatkowe do tematu ,,W krainie muzyki”

1. Cwiczenie doskonalgce sprawno$é manualng. Przygotujcie otéwek
©Narysujcie po sladach zgodnie z kierunkiem
strzatek i nazwijcie instrumenty.
Pokolorujcie wybrany instrument.
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2. Cwiczenie rozwijajgce spostrzegawczo$é wzrokowa. ,Domino”
Wytnij wszystkie obrazki w parach. Nastepnie wybierz pierwszg pare instrumentow i
kolejno dobieraj ilustracje w pary tworzac pociag ilustracji.
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3. ,Instrumenty sudoku”- ¢wiczenie rozwijajgce myslenie. Poproscie kogos
dorostego, aby przeczytat Wam polecenie z ramki. Powodzenia ©

winstrumenty - sudoku” ) =
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Wytnij obrazki znajdujace si¢

na kolejnej stronie, a nastepnie
przykiej je na plansze w taki
sposob, zeby dany obrazek nie
powtdrzyl sie ani w linii

pionowej, ani w linii poziome)j.
Nie moze powtdrzy¢ si¢ tez w

k malym kwadracie. J
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Pre-printing Practice: Trace the dotted lines.

4. Cwiczenie grofomotoryczne (karta pracy powyzej)
Przygotujcie kredki i otdwek do tego zadania. taczcie linie przerywane
kierujgc sie zgodnie z kierunkiem strzatek. Pokoloruj instrument. Czy

wiesz jaki to instrument?



5. Zadanie rozwijajgce kompetencje matematyczne.
Pokolorujcie tyle kétek, ile jest instrumentdow w ramce po lewej stronie.
Nazwijcie wszystkie instrumenty.
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6. Cwiczenie rozwijajgce percepcje wzrokowa. Rysujcie po $ladach, a
dowiesz sie, kto na czym gra.
Przygotujcie sie do gry na instrumencie © kolor czerwony oznacza gre

gtosno, a kolor niebieski gre cichg®© powodzenia










